ZIN IN SINT

Dobbelspel

Verzamel alle cadeautjes en pak de grootste dobbelsteen die
je kunt vinden. Het is tijd voor het zininsint-dobbelspel! Twijfelen
jullie ook ieder jaar over de regels? De Sint heeft ze verzameld.
Wie gaat er met de mooiste cadeautjes naar huis?

Dit heb je nodig:

- Minimaal 4 enthousiastelingen
. 2 cadeaus per deelnemer

- Timer

- Spelregels (print 1x)

- Opdrachtkaartjes (print 2x)

- Dobbelsteen

De regels:

Er zijn drie rondes. Leg alle cadeautjes bij elkaar.

Ga in een kring zitten en scheur de zakken met
pepernoten open. De jongste van de groep mag
beginnen. Elk cijffer dat je gooit staat voor een
andere opdracht. Tijd om te beginnen!

Ronde 1
15 minuten: de cadeautjes worden verdeeld.
Nog niet uitpakken!

Zet de timer. Elk cijfer staat voor een andere
opdracht. Dobbelen maar!

B Pak een cadeau!

B Geef de dobbelsteen aan de persoon
rechts van je

B Geniet van een mondvol pepernoten

BB Geef de dobbelsteen aan de persoon
twee plaatsen links van je
Leg een van je cadeaus terug op de stapel.
Geen cadeau? Sla de beurt over!

B Pak een cadeau!

Tijd is op!

Ronde 2
20 minuten: de cadeautjes gaan heen en weer.
Afblijven! Ze blijven ook deze ronde ingepakt!

Zet de timer. Ga verder bij wie jullie net
geéindigd zijn. Dobbelen maar!

B Pak een cadeau!

B Geef de dobbelsteen aan de persoon rechts
van je

B8 sia een beurt over

B Ruil een cadeau met wie je wilt

B8 Pak een opdrachtkaart

BB Pak een cadeau dat nog over is. Cadeaus op?
Pak dan een opdrachtkaart!

Tijd is op! Leg alle opdrachtkaartjes weer terug.
Behalve degene met de joker.

Ronde 3
20 minuten: de finale! De cadeautjes gaan
heen en weer. En worden eindelijk uitgepakt!

Zet de timer. Ga verder bij wie jullie net
geéindigd zijn. Bij elke beurt mag je één cadeau
uitpakken. Dobbelen maar!

B Pak een cadeau af!

B Geef de dobbelsteen aan de persoon rechts
van je

B8 sia een beurt over

B Ruil een van jouw cadeaus met wie je wilt

BB Pak een opdrachtkaart

BB Pak een cadeau van iemand anders uit

Tijd is op! Dit zijn jouw cadeaus!
P.S. stiekem ruilen mag na afloop best hoor!
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Pak jouw kleinste cadeau
en wissel het met het grootste
cadeau dat er is.

Ronde 2: Je mag één
cadeau uitpakken.
Ronde 3: Pak een cadeau af.

ledereen kiest en pakt
één cadeau van de persoon
rechts van je.

Stop 3 pepernoten in je mond
en zing een sinterklaasliedje
zonder te lachen. Gelukt?
Kies dan een cadeau!

Schenk iedereen binnen
vijf minuten iets te drinken in.
Gelukt? Gooi nog een keer!

Wissel van plek met
de persoon tegenover je.
Laat je cadeaus liggen.

Kies een van je cadeaus uit.
Dit cadeau is nu zeker gesteld
en van jou!

De spelrichting wordt
omgedraaid. Van met de klok
mee, naar tegen de klok in.

Geef twee cadeaus weg
aan wie je wilt.

Joker! Wil iemand een cadeau
van jou afpakken? Zet de joker in
en het cadeau blijft van jou.
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